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“VOS DECIDÍS”
ESI en entornos digitales

El presente material está orientado a Docentes que desarrollan propuestas con 
adolescentes y personas adultas, pudiendo ser adaptado a otros niveles educativos. 
Sugerimos la lectura previa del cuadernillo “Pantallas con perspectiva de derechos: 
la ESI frente a los discursos y violencias en línea” disponible en:

https://www.suteba.org.ar/pantallas-con-perspectiva-de-derechos-la-esi-frente-a-los-
discursos-y-violencias-en-linea-24162.html

Objetivo
Reflexionar y tomar decisiones frente a situaciones reales en las redes, fortaleciendo 
aspectos como el cuidado, el consentimiento, el pensamiento crítico y la intervención 
colectiva.

Participantes
• De 10 a 30 personas
• Puede jugarse en un solo grupo o en varios

 Materiales
• Tarjetas impresas

¿Cómo se juega?
1.	 Se arma una ronda o se dividen en grupos
2.	 Una persona saca una tarjeta
3.	 Se lee en voz alta
4.	 El grupo responde o actúa según el tipo de tarjeta
5.	 Se abre debate

TIPO DE JUEGO: COOPERATIVO

•	No hay competencia
•	El objetivo es resolver las situaciones entre todxs

CIERRE
Se sugiere realizar una ronda final con orientación docente.
Por ejemplo: ¿Qué situaciones les resultaron más cercanas? ¿Qué aprendieron? 
¿Qué harían distinto en redes?
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Aporte pedagógico
Estas tarjetas permiten trabajar:

•	Violencia simbólica
•	Discursos de odio
•	Estereotipos de género
•	Discriminación
•	Consentimiento y privacidad

9

¿Cómo influyen los 
“likes” y seguidorxs 

en la autoestima 
y en las decisiones 

que tomamos?


